Ceskoslovenska hra
Hra pre 2-6 hracov

Ulohou je kupit na réznych miestach komponenty potrebné na stroj ¢asu a preniest ich
vSetky do Zakazaného mesta.

Hrac dostane karti¢ku s jeho schopnostami

srychlost
esila
einteligencia

*peniaze

Je 6 postav. Kazda postava ma na zadiatku urcity pocet atributov, ktoré nemdze stratit.

Valibuk
« silab
« rychlost 5

« inteligencia 2
Sedliak

- sila4

« rychlost 5

» inteligencia 4
Janko Hrasko

« Silas

« Rychlost 5

« Inteligencia 3

Mudra noha

e« Sila2

« rychlost 6

e inteligencia 5
Skaut

e Sila4

« Rychlost 6

e inteligencia 3
Jan Hus

« Sila2

« Rychlost 5
» Inteligencia 6

Typy ciest:



«Cierna - obycajna cesta po rovine
*hnedéa - cesta v kopcoch
+siva — skratka, po ktorej mdze prejst hrac s inteligenciou.

. - Zeleznica. Hra¢ mdzZe prejst viac zastavok za 1 den. Za kazdu zastavku sa plati
rozne -

C. Budejovce-Praha - 9

Praha-Brno - 15

Brno-Bratislava 14

BA-Lucenec 15

Hradec Kralové-Olomouc 15

Olomouc-Zilina 14

Olomouc-B.Bystrica 18

BB-Kosice - 16

SO0 A0 oTo

Rychlost: uréuje pohyb hraca po rovine.

Sila: je potrebna na pohyb vo vrchoch. Na prejdenie 1 policka vo vrchoch potrebujeme 1
silu a 1 rychlost

Inteligencia: schopnost hraca prejst cez skratku. Hra¢ hodi kockou a ak je jeho level
rovnaky alebo vyssi ako Cislo na kocke, mbze prejst na skratku.

Priklad: hra¢ ma rychlost Ivl 3, inteligenciu Ivl 4 a je 2 poli¢ka pred skratkou. Prejde ku
skratke(2 poli¢ka) a hodi kockou. Ak na kocke padnu ¢isla 1-4, hra¢ mbze prejst na skratku.

Ak hodi &isla 5-6, musi ¢akat aby hadzal kockou dalSie kolo, alebo méze ist dalej 1 poli¢ko
po normalnej ceste.

Na mape budd miesta, kde ked' hrac pride, musi si potiahnut kartu “zbojnici" - Skrizené
mece.Ak hraca napadnu zbojnici, méze ich porazit, ak je silnejsi, tak sa mu ni¢ nestane. Ak
bude mat mensiu/rovnaku silu ako zbojnici, zbojnik ho poskodi

= Niektori zbojnici budd mat Specidlne zbrane alebo oblecenie, ktoré si
moze hraé po porazeni zbojnika zobrat.

Suboje medzi zbojnikmi: Vyhra ten, kto ma vacsi sucet SILA + KOCKA. (hra¢ ma silu 3 a
hodi 6, vyhra nad zbojnikom, ktory ma silu 5 a hodi na kocke 1)

Suboje medzi hra¢mi.
Ak sa hradi stretn, mdzu spolu bojovat o vybavenie alebo o komponenty na stroj ¢asu.
V suboji vyhra hrac, ktory ma vyssi sucet sila+kocka.

Priklad: Ak ma prvy hrac silu 4 a na kocke hodi 6, jeho sucet je 10. Ak druhy hra¢ ma silu 6
a na kocke hodi 2, jeho sucet je 8 a prehrava suboj. Vitaz mbze hracovi zobrat jedno
Specialne oblecenie podla vyberu, alebo komponent na vyrobu stroja casu (komponent sa
vyberie ndhodne).

Ak sa chce hra¢ vyhnut boju, musi mat vyssi stcet inteligencia+kocka. Protihrac¢a zastavi na
1 kolo, ale strati tym 1 inteligenciu.

Optional quests: dobrovolné ulohy. - modry kruh

Na mape je 9 poli¢ok, kde si hra¢i mozu zarobit alebo vyuzit iné vyhody.



Ulohy

1 Posta severozapad CR

dorucCenie listu z Prahy do Bratislavy
40 korun
1x inteligencia
1x rychlost’

dorucenie listu odtialto do Chebu
1x inteligencia
1x sila
1 schopnost podla vyberu

Doru¢ list z C do Plzne
30 korun
1 rychlost
1 schopnost podla vyberu

Dorus list z Ceskych Budejovic do Luéenca
65 korun
1 rychlosti
1 inteligencia
1 sila

Doruc list z Hradca kralové do Brna
40 korun
1 rychlosti
1 inteligencia

Dorug list z Olomouca do Ostravy
40 korun
1 rychlosti

2 juhozapad CR

Doruc staré listiny z Plzne do Prahy. Pocas plnenia tejto ulohy ziskavas 2 inteligencie a 1 silu. Po splneni
sa ti bonus rusi.

1x rychlost’

1x sila

1x inteligencia

Dones knihy do Nitry.
65 korun
2 schopnosti podla vyberu

Zalesacky vycvik-strav v horach 2 kola
po navrate ziska$ 1 schopnost podla vyberu

Naué hrat a gitare kamo$a v Usti nad Orlici 2 kola
* potrebujed min. inteligenciu 7
55 korun
1 inteligencia



1 schopnosti podla vyberu
3 pri Prahe

Pomocné prace — 2 kola.
13 korun
1 schopnost

Pomocné prace — 2 kola.
13 korlin
1 schopnost

Pomocné prace — 2 kola.
13 korun

1 schopnost

Porub drevo v najblizSom kopci a dones ho do Prahy. Potrebujes najmenej 5 sily. 2 kola budes rubat.
40 korun
1 sily
1 schopnosti podfa vyberu

Rob obchodnikovi bodyguarda do Hradca Kralové

spotrebujes$ min. silu 4
45 korun
1 schopnosti podla vyberu

4 Juhovychod CR

Reedukacné centrum
hra¢ méze vymenit svoje schopnosti (silu za rychlost, inteligenciu za silu atd)
za kazdu jednu vymenu schopnosti plati hra¢ 5 korun
hra¢ méze pouzit vymenu kolko krat chce

Skuska odvahy! Chod do Bratislavy cestou cez Rakusko. Pocas plnenia ulohy nebude$§ mat ziadnu silu
ale dostanes + 3 inteligencie a 1 rychlost

2x podla vyberu,

1x sila

30 korun

chod do Olomoucu a dones naspat syrecek. Po¢as plnenia ulohy nemdze$ pouzit inteligenciu!
2 inteligencie
2 schopnosti podla vyberu

Zapi$ stard mamu na univerzitu v Prahe
20 korun
1 inteligencia

Zapis stard mamu na vycvik k (6)
40 korun

1 inteligencia

Zapis stard mamu na Letecku Skolu (v Chebe alebo v PreSove)



55 korun
1 schopnost podla vyberu

Stara mama dostala chut na vodu zo zakdzaného mesta, zbehni tam a dones ju.
35 korun
3x Carovny napoj, ktory da vSetkym schopnostiam +3 na jedno celé kolo. - napoje
dostane$ uz v zakazanom meste

5 Pol'sko

Prevoz nakladu do Krakowa. v Krakowe 1 kolo vykladas tovar.
1x rychlost’
1x sila
1 schopnost podla vyberu

Dones cukriky do (1)
ziska$ 60 korun
1x inteligencia
1x podla vyberu
1x rychlost’

Dones cukriky do PreSova
55 korun
1x sila
1x inteligencia

Dones cukriky do zakazaného mesta
1 rychlost
1 schopnost podla vyberu
40 korun

6 severozapad SR

vycvikoveé stredisko. Hra¢ dostane schopnosti az ked' sa vrati. Hra¢ si naraz méze vybrat iba 1 vycvik.
Po prejdeni /2x hracova rychlost’ krokov po sivych cestach ziska 1x rychlost
Po prejdeni /2x hracova sila -1/ krokov v horach ziska 1x silu
Po prejdeni /2x hracova inteligencias krokov po Zltej trase ziska 1x inteligenciu.

Chod do Popradu po ¢arovny napoj a dones ich naspat.
25 korun
2x schopnosti

Zober Carovné napoje do zakazaného mesta. Tam ti do nich doleju tajni zmes. Potom ich dones méjmu
zékaznikovi do Brna.
30 korun
3x &arovny napoj (po vypiti +3 na vetky schopnosti na 1 CELE kolo, da sa pouZit aj pri braneni
mimo svoj tah) - ziska$ ich uz v zakazanom meste

Kup Sportové tricko v Ostrave a dones ho zakaznikovi do Brna.
eV Ostrave zaplati§ 10 korun za tricko
v Olomouci dostanes 50 korun
2 schopnosti podla vyberu

7 juhozapad SR



Chod do Bystrice a vrat sa naspat’ skratkou medzi tymito miestami
1 inteligencia
1 sila
1 schopnost podla vyberu

policia - poraz 2 zbojnikov v Nitre, zajmi ich a dones na policajnu stanicu do Bystrice.
5 korun
1 sila
1 rychlost
1 schopnosti podla vyberu

Vycistenie mesta — V Nitre poraz 4 zbojnikov s minimalnym levelom 3 a dones ich na policajnu stanicu do
Bystrice

55 korun

2 schopnosti podla vyberu

po vycisteni zmiznu zbojnici z Nitry

Na ceste medzi Lu¢encom a Bystricou poraz 2x zbojnikov a dones ich na policajnu stanicu do Bystrice.
35 korun
1x sila

Johana vydiera zbojnik 2 poli¢ka vedla neho. Poraz ho a dones na policajnu stanicu do Bystrice
45 korun
1 schopnosti podla vyberu

Z Bystrice do Lu€enca sa prevaza cenny naklad. Chod strazit’ na krizovatku pod Bystricou 2 kola.
30 korun
1 sila

Na policajnej stanici sa minuli ndpoje, chod po ne do zakazaného mesta a dones ich sem.
35 korun
3x €arovny napoj (+3) - ziskas ich uz v zakazanom meste

8 Mad’arsko

Chod pozdravit méjho znameho do Chebu.
Vopred dostane$ 5 korun
1x rychlost’
1x sila
2x inteligencia
65 korun

Dones kola€e mojmu synovi v Banskej Bystrici od mojej mamy v Lugenci.
* Mame musi$ zaplatit 5 korun a ziska$ hrach
od syna dostane$ 5 korun a ziska$
1x inteligencie
1x rychlost’

Z PreSova do Kosic odvez kozu.
1x sila
1x inteligencia
1x schopnost podla vyberu



Chod na kurz pestovania papriky do (7) a 1 kolo bud' na kurze.
30 korun
1 inteligencia
1x schopnost podla vyberu
= ak sa sem vrati§ s kurzom tak dostanes$
30 korun
2 schopnosti podla vyberu

9 PresSov (severovychod SR)
Chod na navstevu ku méjmu kamosSovi Johanovi (6) a 1 kolo ho u¢ gitat.
1. Po doucovani navzdy strati$ 1 inteligenciu (pred splnenim musi$ mat najmenej 1 volnu
inteligenciu).
Ziskas 2x silu
1x rychlost
40 korun

Prevezmi odkaz z Nitry do Bratislavy
50 korun
2x schopnosti

Vyzdvihni na najvychodnejsej Casti Slovenska zasielku od Ukrajinskych priatefov a dones ju naspat..
1. Vyzdvihnutie trva 1 kolo.
11 korun
1x sila
2x podla vyberu

Pre dobré vztahy s obchodnikmi, splfi hocijaku tlohu u iného obchodnika a ni€ za fu nedostanes.
1x inteligencia
3x schopnost podla vyberu
20 korun

VSetky Zeleznice --- Pracuj na 4 réznych staniciach 1 kolo. Pri praci na stanici nemézes robit naraz VPP
ziska$ polovi¢né cestovné (zaokrulhuje sa nahor)

V KAZDOM MESTE DOSTANES 5 korun/KOLO
mestska univerzita (v kazdom meste) — Studium trva 3 kola
diplom danej univerzity (+2 inteligencia). Diplom sa da pouzit pri inteligentnom vyhybani sa boju:
miesto stratenia 1 inteligencie hra¢ strati diplom — zastavi nepriatela na 1 kolo )
diplomy z rovnakej univerzity sa nespocitavaju

ZBOJNICI:

ked vyhra zbojnik, vzdy ukradne 10 zlata + zastavi hraca na 1 kolo + nieco Specidlne
(niektori zbojnici)

10x zbojnik: sila 4 + bere 1 silu alebo rychlost (polovica to druha ono)

5x zbojnik: sila 5 + bere 1 silu - ma zbojnicky napoj (+1 ku vSetkym schopnostiam na 1
kolo)

5x zbojnik: sila 6 - ma bochnik chleba (+1 k sile na 1 kolo) alebo plast (skoro ako sako) +1
inteligencia



5x zbojnik: sila 6 + vrati o 1 policko spet - méa zbojnicky ndpoj (+2 ku vSetkym
schopnostiam na 1 kolo)

4x zbojnik: sila 7 + ukradne nahodny predmet - ma halusky (+3 k sile na 1 kolo)

3x zbojnik: sila 9 + ukradne nahodny predmet - dvaja maju ponozky +1 pohyb, treti ma
opasok +1 sila,

3x zbojniik: sila 11 - tatransky c¢aj +1 sila -5 inteligencia na 1 kolo
3x zbojnik: sila 12 - dvaja maju nozik +2 sila, jeden ma topanky +2 pohyb,
struk: sila 15 + zastavi na 1 kolo (dokopy 2 kold) - ma meSec s 40 korunami

britva: sila 16 + zastavi na 1 kolo + ukradne nahodny predmet - rum (ma ucinok od vypitia
az do konca hry, +3 sila)

janosik: sila 25 + zastavi na 1 kolo + ukradne nahodny predmet - fujara +3 ku vsetkym
schopnostiam

jedla sa musia pouzit pred hadzanim kocky



