Bandita

Sila: 4

Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

e strati1silu

Bandita

Sila: 4

Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

e strati1silu

Bandita

Sila: 4

Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

e strati1silu

Bandita

Sila: 4

Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

e strati1silu




Bandita

Sila: 4

Ak vyhra

e strati1silu

Bandita

Sila: 4

Ak vyhra

* strati 1 rychlost

Bandita

Sila: 4

Ak vyhra

* strati 1 rychlost

Bandita

Sila: 4

Ak vyhra

* strati 1 rychlost




Bandita
Sila: 4

Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

 strati 1 rychlost

Bandita
Sila: 4

Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

 strati 1 rychlost

Bandita
Sila: 5
Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

e strati1silu

Ma zbojnicky napoj
(+1 ku vSetkym schopnostiam
na 1 kolo)

Bandita

Sila: 5

Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

e strati1silu

Ma bochnik chleba
(+1 k sile na 1 kolo)




Bandita
Sila: 5
Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

e strati1silu

Bandita
Sila: 5
Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

e strati1silu

Ma zbojnicky napoj Ma bochnik chleba
(+1 ku vSetkym schopnostiam (+1 k sile na 1 kolo)
na1 kolo)
Bandita Bandita
Sila: 5 Sila: 6

Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

e strati1silu

Ma bochnik chleba
(+1 k sile na 1 kolo)

Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

* VyZenie ta o 1 policko
naspat

Ma zbojnicky napoj
(+1 ku v8etkym schopnostiam
na 1 kolo)




Bandita
Sila: 6
Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

* VyZenie ta o 1 policko
naspat

Ma zbojnicky napoj
(+2 ku vSetkym
schopnostiam na 1 kolo)

Bandita
Sila: 6
Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

* VyZenie ta o 1 policko
naspat
Ma plast
(+2 inteligencia na 1 kolo)

Bandita

Sila: 6

Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a
* VyZenie ta o 1 policko

naspat

Ma plast
(+2 inteligencia na 1 kolo)

Bandita

Sila: 6

Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

* VyZenie ta o 1 policko
naspat

Ma zbojnicky napoj
(+2 ku vSetkym
schopnostiam na 1 kolo)




Bandita
Sila: 7
Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

+ Ukradne ndhodny predmet
(hra¢ zamie$a vietky predmety,
ktoré ma, druhy hra¢ povie ¢islo.
Na ktory predmet vyjde ¢islo, ten
predmet musi hra¢ zahodit)

Ma halusky
(+3 k sile na 1 kolo)

Bandita
Sila: 7
Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

+ Ukradne ndhodny predmet
(hrac¢ zamie$a vietky predmety,
ktoré ma, druhy hra¢ povie ¢islo.
Na ktory predmet vyjde ¢islo, ten
predmet musi hra¢ zahodit)

Ma halusky
(+3 k sile na 1 kolo)

Bandita
Sila: 7
Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

+ Ukradne ndhodny predmet
(hra¢ zamie$a vietky predmety,
ktoré ma, druhy hra¢ povie ¢islo.
Na ktory predmet vyjde ¢islo, ten
predmet musi hra¢ zahodit)

M4 halusky
(+3 k sile na 1 kolo)

Bandita
Sila: 7
Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

+ Ukradne ndhodny predmet
(hra¢ zamie$a vSetky predmety,
ktoré ma, druhy hra¢ povie ¢islo.
Na ktory predmet vyjde ¢islo, ten
predmet musi hra¢ zahodit)

Ma halusky
(+3 k sile na 1 kolo)




Bandita
Sila: g9
Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

+ Ukradne ndhodny predmet
(hra¢ zamie$a vietky predmety,
ktoré ma, druhy hra¢ povie ¢islo.
Na ktory predmet vyjde ¢islo, ten
predmet musi hra¢ zahodit)

Ma ponozky
(+1 rychlost do konca hry)

Bandita
Sila: g
Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

+ Ukradne ndhodny predmet
(hrac¢ zamie$a vietky predmety,
ktoré ma, druhy hra¢ povie ¢islo.
Na ktory predmet vyjde ¢islo, ten
predmet musi hra¢ zahodit)

Ma ponozky
(+1 rychlost do konca hry)

Bandita
Sila: g
Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

* Ukradne ndhodny predmet
(hra¢ zamie$a vietky predmety,
ktoré ma, druhy hra¢ povie ¢islo.
Na ktory predmet vyjde ¢islo, ten
predmet musi hra¢ zahodit)

Ma opasok
(+1 sila do konca hry)

Bandita
Sila: 11
Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

e strati1silu

M4 tatransky ¢aj
(+1 sila -5 inteligencia na 1
kolo)




Bandita
Sila: 11

Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

 strati 1 rychlost

Ma tatransky ¢aj
(+1 sila, -1 inteligencia na 1
kolo)

Bandita
Sila: 11

Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

 strati 1 inteligenciu

Bandita
Sila: 12

Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a
e Spomali hraca na 2
kola, teda hrac¢ bude
mat dalsie 2 kola
maximalny pohyb 3

M4 topanky
(+2 rychlost do konca hry)

Bandita
Sila: 12

Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a
* (slabi hrac¢a na 2 kol3,
teda hrac¢ bude mat
dalsie 2 kola silu 2.

Ma nozik
(+2 sila do konca hry)




Bandita
Sila: 12
Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a
e QOslabi hraca na 2 kola,
hra¢ bude mat dalsie 2
kola silu 2.

Ma nozik
(+2 sila do konca hry)

Bandita Struak
Sila: 15
Ak vyhra, hrac stoji 1 kolo a

» Hrac stoji 2 kola

Ma mesec s 30 korunami

Bandita Britva
Sila: 16

Ak vyhra
 hrac stoji 2 kola

Ma rum
(+3 sila do konca hry)

Janosik
Sila: 25

Ak vyhra, hrac stoji 2 kola
Ukradne ndhodny predmet
(hra¢ zamies$a vSetky predmety,
ktoré ma, druhy hra¢ povie ¢islo.
Na ktory predmet vyjde ¢islo, ten
predmet musi hra¢ zahodit)

Ma fujaru
(+3 ku vsetkym
schopnostiam do konca hry)




